





Caroline Finster-Setzler
Bernd Riemke

Genial!

Mathematik

TANZ- QURY

1. Die Gruppe auf dem zweiten Rang steht in der Mitte.
2. Die Gewinner haben neun Mitglieder, sind aber nicht die Pops
3. Die elf Chills sind nicht in der Mitte.

4 DnGmmMMTnumRombdmmmmng.
5. Die Jazztanzgruppe ist neben der Gruppe mit acht Personen.

4 Kopiervorlagen
und Losungen Y, 6. Die Biackgang befindet sich ganz rechts.
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J ' @ Die Sutong-Briicke und die Millau-Briicke sind nicht nebeneinander, aber :
auch nicht am Rand. i // f p ( B
2. Die 2.460 m lange Briicke ist rechts neben der 3.909 m langen Briicke. i L2771 ALl -
3. Die Pontchartrain-Briicke ist nicht die Briicke, die in Frankreich steht. ! :
; @ Die 38.350 m lange Briicke ist genau in der Mitte. fiii B
41 5. Die 135 m hohe Briicke ist rechts neben der 298 m hohen Briicke. 4y = =
~_ (6) Die Sutong-Briicke ist 7.600 m lang. i :+ :

- Die Pontchartrain-Briicke ist nur 12 m hoch.

Bie Briicke namens Kéhlbrand in Deutschland steht nicht neben der

Die japanische Bricke ist 270 m hoher als die langste Briicke.
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; Millau-Briicke ist mit 343 m die hochste Bricke. L
shi-Briicke ist ganz links. A =
Briicke ist neben der chinesischen Briicke. 5 ]
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Fiir Ratefiichse

Sowohl die Buchstaben der Wiirfeloberseiten als
auch die rechten und linken Seiten ergeben richtig
geordnet drei Staaten, Findest du heraus, welche e
sind?

L

men auf folgender Rasterflache gin.

Trage nun, ohne noch einmal hinzusehen, die For-

Kannst du dich erinnern?

Optisches Geddachtnis

Merke dir folgende Formen, ihre Umrisse und ihre
Position zueinander ganz genau und decke dann die
Vorlage ab.

Doppelt gemoppelt

FuR (Lu_ g_L_L_) Junge

Wortersuche

In die Klammer gehdrt ein Wort, das sowohlan das
linke Wort angehiéingt werden kann als auch vor dem
rechten Wort stehen kann. Dabei miissen sich natiir-
lich immer wieder sinnvolle neue Warter ergeben.

| 0BUNG 364

| Welches Spiegelbild sieht der Clown?

Bl Vergleichsbild
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SCHAU-GENAU-TEST

1. Decke die Tabelle unten mit einem Papier ab. W
2. Schou das Bild zwei Minuten lang an. Merke dir Kleinigkeiten.
3. Decke das Bild ab, lies unten die Satze und kreuze an.

Kreuze an: richtig = () oder falsch=%)

Die Kinositze sind blau.
Sieben Zuschauer sind auf dem Bild zu sehen.
Die Frou auf der Leinwand hat braune Haare.
Ein Junge hat eine griine Flasche.
Auf der Leinwand ist ein Vollmond zu sehen.
Die Vorhdnge sind dunkelgrin.
Ein Mddchen isst Popcorn.
Auf der Leinwand sind zwei Flederm@use.
An der Wand hangt eine Uhr.
Ein Zuschauer dreht sich nach hinten um.
26
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....................... IABLENSCHLDSSER KNACKEN
‘g Schau dir die Tipps genau an. Die Farbpunkte geben
dir Hinweise zu der Lésungsnummer:

@ = eine Ziffer kommt picht in der Losung vor
@ = eine Ziffer kommt vor, steht aber an der falschen Stelle
@ = eine Ziffer kommt vor und steht an der richtigen Stelle

1.Tipp: 4 8 2 999

Das bedeutet: Zwei Ziffern, also 4 und 2 oder 4 und 8
oder 2 und 8, sind bei der Lésung nicht dabei.

Aber eine Ziffer, also 4 oder 2 oder 8, ist dabel, steht
aber nicht an der richtigen Stelle.

2.Tipp: 2 6 9 999 4.Tipp: 8 0 2 999
3.Tipp: 75 3 999 5.Tipp: 9 3'7 999

c_

Probiere auch dieses Schloss zu knacken:

1.Tipp: [ 909 5. Tipp: [N ©0©
2.Tipp: [ 909 6. Tipp: [N @09

3.Tipp: [N ©@O@ v
. Tipp: [ v

Kannst du dir aus allen Tipps
die Losung erschlieRen?
Trage sie ins Zahlenschloss ein
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Knobeln
mit Einstein

Aufgaben fiir leistungsstarke Kinder

Schroedel®

© Schroedel, Brounschwaig

i Einstein 3/4

Knobeln m

Kryptogramme

"8G +K=FF

FD + F = FF

C +F=FD

FC + F

ED
ED- B

EE

FE—H=H

H —-A=A
B + 1 =FA
K +'Bi=iEl
ED - H = FG
$£E +E=E
G +B=FA
FD + G = CE
FD - C = FF
FC-D=8B
FE-G=D
A +A=FC
H +H=FA
K Slie=H
A + 1'=FF

K + K=IE

KH- A = I|E

-F=A

ID + D =KH
F +B=1ID
IK + C=1ID
G +G=1IF

§2KF + D = KF

G + | =KA
E + K=KD
E +E=Kl
KB-1 =1

C +C=KD
KF-C=1I

H + B =KF
KK + E = AD
KB + G = AD
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Michael Engel

4. Klasse
Volksschule

Elementare Anwendung der Grundrechenarte

B e e A SRR B T SR R N R L O PR TR RS TR R S S WAL YA AT A .

10 Multipliziere die einzige gerade Primzahl mit der groBten zweistelligen Quadratzahl und
dividiere das Ergebnis durch die Anzahl der Kanten eines Wirfels.
Multipliziere dann den Rest, der bei dieser Division herauskommt, mit der Anzahl der
symmetrieachsen eines Quadrats und vermindere das Ergebnis um die Anzahl der Diagonalen
in einem Finfeck!
Wie lautet das Endergebnis?

11 Multipliziere die groBte einstellige Primzahl mit der kleinsten zweistelligen Quadratzahl
und dividiere das Ergebnis durch die Anzahl der Kanten einer dreiseitigen Pyramide.
Multipliziere dann den Rest, der bei dieser Division herauskommt, mit der Anzahl der
Symmetrieachsen eines allgemeinen Rechtecks und vermindere das Ergebnis
um die Anzahl der Diagonalen in einem Dreieck!

Wie lautet das Endergebnis?

12 Die Differenz der beiden Nachbarn einer bestimmte Zahl wird mit dem Quadrat’ dieser
Differenz multipliziert. Das Ergebnis gibt die Lange (in cm) eines Quaders an,
dessen Breite halb so lang ist und dessen Hohe wiederum halb so lang ist wie die Breite.
Wie groB ist die Oberflache des Quaders?

Frage einmal deine Freunde,
wie viel , drei plus vier mal finf" ergibt!

Schreibe die Rechnung aber nicht auf, sondern lasse sie es im Kopf ausrechnen.
Die meisten werden sagen, dass das Ergebnis 35 ist.
Doch das ist falsch! Korrekt ist 23!

Denn die Rechenregel lautet: , Punktrechnung vor Strichrechnung!
Also zuerst Multiplikation und Division ausfihren, dann erst Addition und Subtraktion.
344 5=3+20=23

Anmerkung:
Damit der Trick sicher klappt, musst du gleichmaBig sprechen, ohne die Malrechnung zu betonen!

Gasouadm einer Zahl ist das Ergebnis, wenn man eine Zahl mit sich selbst multipliziert.
Das Quadrat von z. B. 6 ist 36, weil 6 - 6 = 36 gilt.

7
© ich hab den Durchblick, G&G Verlag, Wien 2012







Grundschule

Materialien fur
leistungsstarke Kinder
in der Grundschule

Mit Kopiervorlagen
und Losungsblattern

Inhaltsverzeichnis

J. Peter Bohmer

0606600000 OO0D0O0O0O0D0O00OSO

L2

NOTORIMETKUNGON. ..o 0 0-oxoimiessssmissssmmmseromimioi e i R ey Seite 4
Didaktisch-methodische Hinweise ..................ccoue... Seite 5
Zahlen von 1 bis 100 addieren . ... ...........oueuruneernn. Seite 15
Personen mit Handschlag begriiRen . . ............oeuuueannn Seite 17
GIUPPEN CINLRHRN < ciiiuiuliis e »viaiss e slalerereis uiuelate A s el TSR Seite 19
Netze mit Zahlen bilden . ...............0evemiiuiuneennn Seite 21
Bausaummem BIden . . ..o suiaima e Seite 23
ZahlenimiQUadIat ... ouivin v uiviviion il vs s e Seite 25
Gerade oder ungerade? . .. ............c..cuvuiuneeeennnnas Seite 27
Karomuster zeichnen und berechnen . .................cuu.. Seite 29
Mit Gewichtsstiicken abwiegen .. ..............ceuveunenn. Seite 31
ADTRIVErtellen . . i vvi s v s o moimmioimminiets o N Seite 33
Maximum und Minimum bilden . ......................... Seite 35
Unbekannte Zahlen bestimmen ... .....oivevioinn s snnnenies sl Seite 37
Hahne, Hennen und Kiken kaufen ......................... Seite 39
Mauern imit Zahlen bilden .-..c.iiic i 5 e emeione e Seite 41
Magische Quadrate ausfiillen . . ........... ... .. .. ... .... Seite 43
Quadrate in Quadraten entdecken . ............... ... Seite 45
Wann kriecht die Schnecke aus dem Brunnen? ................ Seite 47

Gliickliche Zahlen bestimmen
Rechenziige zusammenstellen
Immer das Ergebnis ,,6” bilden
OTTO-Zahlen entdecken

................................

Buchseiten nummerieren

| Peter Bohmer: Mathe-Ass, © Auer Verlag GmbM, Donauworth

B Bolet






In diesem Zahlengitter verbergen sich -
waagerech!, senkrech! oder diagonal -
die lolgenden Zahlen

|

Finde sie alle!

i

um es herauszufinden
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Sehen Sie sich den Stadtplon eine Minute on und pragen
Sie sich so viele Einzelheiten wie mdglich ein! Sie missen
dann einige Frogen beantworten,
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Dan Moore

DAS GROSSE BUCH DER

Der schnelle Weg
zum hoheren
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Wenn man eine Zahl
braucht

Eine Mathematikerin braucht dringend

die Zahl 7,5. Sie hat aber nur die vier
Zahlen 1, 1, 5, 6 zur Verfugung.

Wie kann sie mit diesen Zahlen und
beliebigen Rechenoperationen
auf die Zahl 7,5 kommen?
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LearningApps.org
.

A Apps durchsuchen | &% Apps durchstobern | # App erstellen

¥
|} Was ist LearningApps.org?

|> Tutorial anzeigen

LearningApps.org

> MCE I Niss

& Anmelden
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Kontoeinstellungen: Elisabeth Gaberle ‘

\_ W
Q Apps durchsuchen | 22 Apps durchstébern | # App erstellen i= Meine Klassen | & Meine Apps
i - r .

Denksportaufgaben Haupstéadte Europa (5) Quadratzahlen (7) Rechnen (6) Romische Zahlen (17)
@)

Sonnensystem (9) Teilbarkeit (6)




| \ I! ‘Il '\\\\\‘




,Coding” (Programmieren) fur Kinder

,Ein Algorithmus ist eine eindeutige
Handlungsvorschrift zur Lo6sung eines
Problems oder einer Klasse von
Problemen.”



Erarbeitung mit Kartchen

1) 2.)
Schritt fur Schritt Zuerst Algorithmus 3.)
* Befehl ansagen fertig auflegen, dann Blockly Games
erst ausfiihren = Labyrinth

e Befehl ausfiihren
* Befehl auflegen




Blockly

https://blockly-games.appspot.com/

Blockly Games

beta

'Deutsch

Spiele fiir die Programmierer von morgen. Weitere Informationen ...

Puzzle

Labyrinth Musik

Teichlehrer

Film

Vogel

Schildkréte
nfangen?



Zum Abschluss...

...ein KAHOOT!
1.) Bitte Smartphones herausnehmen
2.) Browser o6ffnen — und: in Google

3.) Kahoot.it eingeber & kehooti

Kahoot!
https://kahoot.it/

4.) PIN eingeben — (01287002) ENTER
5.) Nickname eingeben — ENTER
...los geht’s

Kahoot!

Enter

Play more, anywhere and anytime, on your
own or with friends. Cet our new app!

Find out more

Create your own kahoot for
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Literatur-Liste.

Knobelspaf3 mit Képfchen
Logische Denkrditsel (ab 10
Jahren)

Rdtselblock (ab 9 Jahren und ab

10 Jahren)
Logicals fiir Kinder (3.-6.Klasse)

Genial! 1-4 Knobelaufgaben fiir
helle Képfe

Knobeln mit Einstein 3/4

Mathe-Ass Materialien fiir
leistungsstarke Kinder in der
Grundschule

Ich hab den Durchblick 4
Rechenriditsel fiir Hochbegabte

Sherlock Holmes ,,Buch der
Logikrdtsel”

Mathematische Knobeleien
»Kopftraining” 100 knifflige
Denkiibungen

,Gehirnjogging“ 100 Rditsel und
Ubungen

Mathematik Kalender (2021):
Vachts teile ich heimlich durch 0“

https://learningapps.org/

https://blockly.games/

Jirgen Bruick, Harald
Havas

Caroline Finster-
Setzler, Bernd Riemke
Blaser, Gasser,
Gebhriger, Koch, Ulrich,
Zarotti
Grassmann

J. Peter Bohmer

Michael Engel

Dan Moore

Christian Hesse

Compact Verlag
GmbH
Tessloff

hauschkaverlag

Auer

Lemberger

Schroedel

Auer

ggverlag

Neumann und
Gobel
Verlagsgesellschaft
mbH

arsEditionGmbH

moses

Moses

Harenberg

Buch: 555 x Intelligenztraining -
deckt alle Bereiche ab
Block: deckt fast alle Bereiche ab

Block: deckt fast alle Bereiche ab

Heft: Logicals nach Schwierigkeit
gestaffelt
Heft: ,pfiffige” Logicals bzw.
Sudogicals

Heft: Teilweise sehr anspruchsvoll
Aufgaben (Kryptogramme, Ratsel,
Knobeleien, Muster erkennen...)

Heft: Seitenweises Erkennen
mathematischer GesetzmaRigkeite
(arithmetisches und geometrische
Verstandnis)

Sehr anspruchsvolle Textaufgaber

Ratsel, inspiriert von Sherlock
Holmes und dem viktorianischen
Zeitalter (Beobachtungsgabe,
logischesDenken)

50 Karten mit abwischbarem Stift
Zahlenratsel u.A.

100 Karten: ausgekliigelte
Denksportaufgaben — (eigentlich fi
Erwachsene)
100 Karten: Denksportaufgaben -
effektives Training flir graue Zellei
(eigentlich fur Erwachsene)

Kalenderblock: Denkaufgaben,
Rechentricks, Anekdoten und
Mathematiker Portrats,
faszinierende Beweise und
Gleichungen (eigentlich flr
Erwachsene)

Interaktive Lernspiele zu ALLEN
Themen — APPS durchstébern

Kindgerechtes Kennenlernen von
Algorithmen (Labyrinth, Musik...)



Brauchbare Links:

Brauchbare LINKS zu Mathematischen Knobeleien und Denksportaufgaben:

LearningApps
https://learningapps.or

+von LehrerInnen fiir Lehrerinnen und
Schiilerinnen

+ keine Werbung

+ sehr stabil

+ sehr vielseitig, Schwierigkeitsstufen

- manchmal (selten) fehlerhaft

Edupuzzle

http://baa.at/mm-
team/mobile/elearn/puzzle v30.php?group=vs&geg=M&thema=5

+ sichere Osterr. Seite

+ nach Schulstufen sortiert

+von Lehrerinnen fiir Lehrerinnen und
Schiilerinnen

+denken lernen

- immer Drag & Drop

Denksport
http://www.denksport.de/

+ keine Registrierung

+ Schwierigkeitsstufen

+ Puzzles (Braingames)

+ Braingymnastik

- Werbung

- Grafik ist tw. Nicht sehr ansprechend

Rechenritsel
https://www.rechenraetsel.de/

+ sichere Seite (https!)

+ Keine Registrierung

+ Matheratsel mit
Schwierigkeitsstufen

+ Vorlagen zum Ausdrucken

+ Brauchbare ,, Knobel-Links“

- Grafik ist tw. Nicht sehr ansprechend

- immer das gleiche Format

Réatsel und Denksportaufgaben mit Losung
http://www.denksport-raetsel.de/node/124

+ keine Werbung

+ keine Registrierung
+ Schwierigkeitsstufen
+ Losung mit Erklarung

Blockly
https://blockly-games.appspot.com/

+ kindgerechtes ,,Programmieren”

+ Losung wird als (vereinfachtes) Java-
Skript angezeigt

+ Schwierigkeitsstufen

+ sehr variabel und spannend

aufbereitet

Plakos - Wiirfeltest
https://www.plakos.de/wuerfel

+ sichere Seite

+ online-Testung

+ ausgezeichnet fur Training des
raumlichen Vorstellungsvermogens

- sehr speziell (Wurfelaufgaben)

- Werbung

Janko
https://www.janko.at

+ sichere Seite

+ Ratsel und Puzzles

+ Onlinespiele

+ sehr viele, unterschiedliche
Denkspiele

Fibonicci

https://www.fibonicci.com/de/rechnen-mathematik/

+ sichere Seite
+ Schwierigkeitsstufen

(einfach — durchschnittlich —
schwierig)
+ Auswertung
+ auch andere Online-Testungen
verfugbar




